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[lI.)  ONLINE AUSSCHLUSSBERICHT
IV.) ANHANG

l.) Personenbezogene Angaben

Jede Person im System, egal ob Spieler, Schiedsrichter oder Funktionar, hat die
Madglichkeit seine personenbezogenen Daten zu andern.

In erster Linie sind dies ,Stammdaten andern” und ,Passwort andern®“.

Einstieg:

Der Einstieg in das Netzwerk erfolgt unter www.stfv.at Gber den Knopf ,Netzwerk
StFV* auf der rechten Seite.

Anmerkung: Ist man direkt in der neuen Homepage des StFV drin, so steht rechts
oben im MenU ,Netzwerk-Login®, ist aber der gleiche Einstiegspunkt.
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Herzlich Willkommen

Die offizielle Homepage des Steirischen Fullballverbandes

Hier geht Meues vorn Metzwerk StEY
B5 ZUr Metzwerk StEW Online-Spielbericht
StFV-Homepage Hotlinezeiten Eegistrieren
@ [ [ e Y

Anleitung Schiedsrichter V1.4 -2- © 2009 StFV, Boris Pruntsch netzwerk@stfv.at



Hier gelangt man zum Login in das Netzwerk, Benutzername und Passwort sind
zeichengenau einzugeben!

Hinweis: Verwendet man den Internet Explorer, muss der PopUp-Blocker flir diese
Seiten deaktiviert sein.

a https:/ /www.fussballoesterreich.ak - Login - - |I:I|£|

Login

Benutzername |

Passwort |

Pazswort vergessen?

Login

bluaStaward 3.23. 258 @ofviind3

[~
ElFeria | | [ | |5 |4 ntemet o

Im Hauptmenipunkt ,myFulball“ gibt es zwei wesentliche Punkte, namlich ,Mein
Profil“ und ,Passwort®.

FuBRball Online

mpfedbalt Kontalkte Abmelden

Mein Profil

Meine Wereine

Meine Spiele N
Meine Besetzungen

Meine Anzeigen

Passwort
Einstellungen r alles dber die wesentlichen Meuerungen in FuBballonlineg und andere wichtige
g s Seite jederzeit wieder abrufen, indem Sie auf den "Fuliball Online"-Schriftzug in der

anzeigeeinstellungen

Willkommen bei FuBBball Online Version
3.0!

wersion 3 bringt viele Verbesserungen in der Bedienung von Fullball Online. So wurde die Benutzerschnitkstelle
"&ussehen') grundlegend Uberarbeitet, myFulball wurde personalisiert ("myFuBball™) und eine neue Menileiste
wurde eingefihrt. Damit kdnnen Sie die zentralen Arbeitsablaufe einfacher und schneller ausfikren,

myFuBbali

myFuBball ist die Neuerung in Yersion 3 und erlaubt Ihnen, mit Fulball Online einfacher und schneller zu arbeiten.
Uber myFuiball haben Sie direkten Zugriff auf Thre eigenen Daten (Profil),

auf Thre Spiele oder auf Thre Yereine, Wenn Sie Schiedsrichter sind, kinnen Sie Ober myFuBball auch direkt auf Thre
Besetzungen zugreifen. Und das alles auf einen Click!

Dazu gibt es ganz links oben ein neues Mend, in dem digse Eintrdge angeordmet sind:
[&] fFv/kentakieiperstllgemeinBearbeitenstateEnter dovcal_id=100080(20338221395485622%: | | [ [ [ [4 Internet

N | K
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Menupunkt ,,Mein Profil“:

4} http:/ /www.fussballoesterreich.at - Fuiball Online - Microsoft Internet Explorer zur Yerfiigung gestellt von MW

FuRRball Online

Muster Schiri (Schiedsrichter)

Trainer anlegen Schiedsrichter Funktionér

Grunddaten | Tatigheit Posteingang

Duplikate prifen |
Anrede I Herr = I Titel I - I Name IMuster Yormame E
Geschlecht Irnénnlich vl Geburtsdat. g4 01,1900 Geburtsort | Land [}

gelischt =

PLZ I Ort I Stracce I Hausnummer I_

Postfach I Bundesland I Steiermark = I

Tel Privat | Fax | Fax Privat |'

Tel Biiro /
Durchuahl | /1

Handy I Email IinFo@schiri.at Homepage I Primarverband |:

Anmerkungen

Bankwverbindung

P Sanie 512 Kontonummer |
Meu||Bearbeiten| |Lézchen

O_kl Speichern I Abbrechen I Auf dieser Seite wurden Daten verindert: © T
4 | LI_I
& ’_l_l_l_’_|0 Inkernet 4

Hier kann jeder seine personlichen Daten verwalten.

Wichtig:

Alle Daten, die hier eingetragen werden, sind 6ffentlich.

Es sollte daher jeder nur jene Daten angeben, die er auch 6ffentlich bekannt geben
will. Empfehlenswert ist aber, zumindest die Mobilnummer und die Emailadresse
anzugeben.

Mobilnummer:
Hat den Vorteil, dass der Verein die Nummer vom besetzten Schiedsrichter gleich am
Spielbericht hat.

Email:
Hat den Vorteil, dass der Schiedsrichter sich sein Passwort jederzeit zuschicken
lassen kann, wenn er es vergessen hat.

Zusatz-Info:

Klickt man auf den Karteireiter ,Posteingang® im Profil, so kommt man zu den
Intramails, die man von anderen Personen erhalten hat. Das sind interne Nachrichten,
die man ohne Kenntnis der Emailadresse des anderen austauschen kann.
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Mentipunkt ,,Passwort“:

Hier kann der Schiedsrichter sein automatisch erhaltenes Passwort auf sein

Wunschpasswort andern.

Dazu wird das alte Passwort in die erste Zeile eingetragen.

Das neue Passwort kommt dann in die zweite Zeile und wird in der dritten Zeile
wiederholt. Nach Dricken auf ,,OK* ist das personliche Passwort geandert.

a http:/ /'www.fussbhalloesterreich.at - Fuliball Online - MicrosofE

FuBRball Online

huster Schiri | Werband: Steirischer FW | Gruppe: STS

Passwort dndern

Altes Kennwort I

M K rt
eues Kennwo I j

Neues Kennwort wiederholen I

EI Abbrechen I
<I | _>|_I
|&] Fertig I_ I_ I_ I_ I_ |4 Internet 4

Passwort vergessen?
Steigt man wie zu Beginn beschrieben in das System ein, hat aber sein Passwort

vergessen, so gibt es auf der Login-Seite den Link ,Passwort vergessen?*.

a https:/ /www.fussballoesterreich.at - Login - ™ ;lglil
-
Login
Benutzername |
Passwort |
Pazzwort vergezzsen? LDgin
blueStaward 3.23 258 @ofviind3
Wl_l_l_l_lglﬂ Internet _‘,..I;

Man gelangt dann zu folgendem Feld, wo man sich das Passwort an die Emailadresse
zuschicken lassen kann.

Anleitung Schiedsrichter V1.4 -5- © 2009 StFV, Boris Pruntsch netzwerk@stfv.at



<2} http:/ /'www.fusshalloesterreich.at - Login - Mi - O] x|
Neues Kennwort anfordern il
Benutzername: |
Email Adresse: |
Meues Passwart anfordern | Ahbrechen |
é| Fertig I_I_I_I_I_lﬂ Internet i

Das geht aber nur dann, wenn man auch seine Emailadresse in ,myFuf3ball“ > ,Mein
Profil“ bekannt gemacht hat.

Man erhalt dann vom System ein neues Passwort, mit dem man einsteigen kann.
Dann kann man wieder unter ,myFulball® > ,Passwort® sein Wunschpasswort
angeben.
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Il. ONLINE SPIELBERICHT
Nach dem Offnen des Spielberichts gibt es 5 wesentliche ,Seiten” im Bericht:

Aufstellung Heim
Aufstellung Ordner
Aufstellung Gast
Schiri

Ubersicht

1.) Aufstellung Heim Verantwortlich: Heimverein

FuBRball Online - Testsystem

Test User | Werband: £ f | Gruppe: UNION G

s+ 0, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Hinweis(e):

il Spielstatus geandert von Spielstatus
(offen = offen) auf Spielstatus
{inbearbeitung = in Bearbeitung).

PP Aufst. Heim | Aufst, Grdner | Aufst. Gast | Schiri | Meldungen | Anzeigen | Einspriche | Ubersicht

Gegner nicht angetreten I— Trainer I 'i I

Sektionsleiter

Trainer Heimwereain

Alle Spielar Start (11 Spieler)
B — e e e I — o
O Eggler Marbert 12,01,1954 iml , Spanner Stefan 27.02.1986
O Fleck Jasef Erich 19.10.1962 O I ,l I ,l Rechling Andreas 07.11.1981 %
Il Kogler Christian Anton 12,09,1988 % Il |D4 ,I I ,I Wiesenhofer Wilhelm 17.05.1979
I_ Loidl Harald 21.05.1987 ® I_ IDS ,I I ,I Falk Christian 01.04.1987 ®
O Magl Gerald 11.41.1983 K O |07 ,I I ,I Fink Gerald 18.06.1977 H
O Samer Mario 15.06.1984 ¥ O Igg ,I I ,I Pecsi Attila 25.,11.1972 E
|Start >>||Ersatz >>||Notfa|lspie|er O |10 vl I vl Rechling Markus 31.08.1980
i |11 ,l I ,l Taucher Richard 30.12.1976
O |12 ,I I ,I Scharf Michael 29,01.1979
| |13 ,I I ,I Neuhold Ernst-Peter  26.04.1978

| |14 ,I I ,I Woit Georg 14.05.1985 X

|<< EntFernen| |Ersatz }}H} Kapitén|

Ersatz [5 Spieler)

I T e P e e
r ez [ =] Leitnerflorian 06.12.1985 &
r Jos=] [ =] ErtlRichard  1210.1984 &
r Jes=]l [ =] FinkFranz 30.11.1978
r [T [ 5] Gross Karl 21,03,1980
r [is=] [ =] welfMartin 06031971
== Entfernen||Start ==

Unterschrift: Benutzer ITestUser Passwort I......|

Speichern I Abbrechen I ol dizsar Sefe wuiden Deen vaEndas W waraufstellung Gbernehmen I _ILI
| »

[& I B e z

—— n . - s . . = - - ir= -

Nachdem der Heimverein seine Aufstellung fertig erstellt hat, wird diese durch
Unterschrift bestatigt.
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Wie auf allen Seiten bedeutet Unterschrift > ,Eintragen von Username und Passwort*
> Auf Speichern dricken®.

Die Aufstellung Heim wird vom Funktionar des Heimvereins unterschrieben.

Sobald der Spielbericht einmal unterschrieben wurde, andert sich der Status von
,Loffen® auf ,in Bearbeitung®. (Siehe Bild)

2.) Aufstellung Ordner Verantwortlich: Heimverein

Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim.

3.) Aufstellung Gast Verantwortlich: Gastverein

Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim, nur mit dem Unterschied, dass der
Gastvereine seine Spieler aufstellt und nur der Gastverein unterschreiben kann.

Der Schiedsrichter nimmt dann anhand der zwei Aufstellungen die entsprechenden
Spielerpasse mit zur Passkontrolle.

4.) Schiri Verantwortlich: Schiedsrichter

Ist das Spiel noch unbesetzt im Netzwerk, kann sich der Schiedsrichter Uber die
Schiedsrichtersuche selbst in den Spielbericht eintragen.

Dazu klickt man mit der Maus auf die unterstrichenen 3 Punkte rechts vom Textfeld
Schiedsrichter.

/2§ http:/ /Fvtest.fussballoesterreich.at - Fuball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfiigung gest

FuBball Online - Testsystem

S STEINBACH | :

. r 0, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach @ Usc Rogner Bad Blumau

eldungen

Allgernein Aufst, Heim Aufst, Ordner Aufst, Gast Schir | M

Anzeigen Einspriche Ubersicht

Schiedsrichter I— Freitaxt l— i
Assistent 1 |_;[
Assistent 2 E
Beobachter I—

Status Iin Bearbeitung 'I

Spielbeginn verspatet | 5piel abgebrochen O

Spielerpisse nicht in Ordnung? |

“spicler und |
Meu||Bearbeiten| (Léschen

Unterschrift: Benutzer I Passwort I

O_kl Speichern I Abbrechen I Auf dieser Seite wurden Daten verandert : L8 SR nicht angetreten I
-
4| | o
@ [T T T T @ 7

Dadurch 6ffnet sich jene Seite, die nur Schiedsrichter im System anzeigt.
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a http:/ /frtest.fussballoesterreich.at - Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfiigung gestellt von MW - IEllll
Schiedsrichter Auswdhlen i

| Mame =] [enthalt =l [Muster Suchzeile hinzuf, / entf, + = Elem. / Seite |12 Suchen |
[ Nome | vorame| PLz | re | Geburtsdat. | s Ak

Muster Schiri o1.01.1900 [

Auswihlen| |Abbrechen

[&] Fertig l_ l_ ’_ ’_ l_ |4 Internet Y

Durch Eingabe des eigenen Namens in das Feld ,Name enthalt werden alle
Schiedsrichter angezeigt. Erscheinen mehrere Schiedsrichter mit gleichem Namen,
kann man anhand des Geburtsdatums unterscheiden.

Durch Mausklick auf den blau unterstrichenen eigenen Namen in der Liste wird der
Schiedsrichter in den Spielbericht Gbernommen.

est.fussballoesterreich.at - Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfiigung gestellt ¥on MW

FuBball Online - Testsystem

s ¢ 0, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

ibarsicht

Schiri | Meldungen Einspriiche

Allgermein Aufst, Heim

Schiedsrichter

SR-Nr. |3 p00000 Name |pter Vomame |y
Shrasse Hausnummer PLZ /Ort ¢
Tel Biiro Handy qc7c 229 44 55 Email |info@schiri, at
EE

Assistent 1 I - I
Assistent 2 I - I
Beobachter I

Status Iin Bearbeitung vl

Spielbeginn verspitet - Spiel abgebrochen -

Spielerpisse nichtin Ordnung? -

Mopicler ound
Meu||Bearbeiten| [Léschen
Unterschrift: Benutzer I Passwort I
O_kl Speichern I Abbrechen Auf dieser Seite wurden Daten verindert: {0 SR nicht angetreten I
-
4] | _’I_I
[&] Fertig l_’_’_’_’_|° Internet v

Liegen keine mangelhaften Spielerpasse vor (siehe Anhang) bestatigt der
Schiedsrichter den Spielbericht durch Unterschrift > d.h. Eingabe des eigenen
Benutzernamen und des Passwortes > Driicken auf Knopf ,Speichern®.
Dies sollte kurz vor dem Verlassen der Kabine erfolgen, da Heim oder Gast bis zur
Unterschrift des Schiedsrichters noch Anderungen machen kénnten.
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WICHTIG:

Durch die erstmalige Unterschrift des Schiedsrichters andert sich der Status des
Spieles von ,in Bearbeitung“ auf ,vorbereitet”.

Dies bedeutet, dass definitiv weder Heim noch Gast Anderungen am Spielbericht
machen dirfen. Der Schiedsrichter ist jetzt der einzige, der Anderungen vor
Spielbeginn vornehmen durfte. (siehe Anhang)

vtest.fussbhalloesterreich.at - Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfiigung gestellt yon MW

FuBball Online - Testsystem

s+ 0y 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Hinweis{e):

Al Spielstatus gedndert von Spielstatus
(inbearbeitung = in Bearbeitung) auf
Spielstatus{vorbereitet = vorbereitet),

Allgemein | Aufst. Heim Aufst, Ordner | Aufst, Gast Schir | Meldungen Anzeigen Einspriche Ubersicht

Schiedsrichter

SR-Ne. 1000000 Name |myzter Yorname |5chiri
Shrasse Hausnummer PLZ /Ort ¢
Tel Biiro Handy |n:7c 232 44 55 Email |irfo@schiri, at
BE
Assistent 1 I - I
Assistent 2 I - I
Beobachter I
Status Iuorbereitet ,I (bereits 1x durch SR unterschrieben)
Spielbeginn verspitet - Spiel abgebrochen -

Spielerpisse nichtin Ordnung? -

svicler  orund |
Meu||Bearbeiten| |Lézchen

Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I
Okl Speichern I Abbrechen Auf diezer Seite wurden Daten verdndert : i SR nicht angetreten I
-
4] | o]
] LT T e temet /4

Der Schiedsrichter sollte daher unbedingt darauf achten, dass vor Verlassen der
Kabine der Status auf ,vorbereitet® steht und der Satz ,(bereits 1x durch SR
unterschrieben) auf dem Blatt Schiri steht. Dann kann gespielt werden.

@Hinweis:

Sollte sich das Spiel nicht in den Status ,vorbereitet® bringen lassen, da der
Schiedsrichter sein Passwort vergessen hat oder sich in der Schiedsrichterliste nicht
findet, so ist die Vorgangsweise gleich wie bei nicht besetzten Spielen.

Man drickt auf den Knopf ,SR nicht angetreten“ und an Stelle des Schiedsrichters
unterschreibt der Heimverein mit seinem Usernamen/Passwort.

Nach dem Spiel wechselt man dann direkt auf das Blatt Ubersicht, wo alles weitere
eingetragen wird und der Spielbericht abgeschlossen werden kann.
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/3 http:/ /fvtest.fussballoesterreich.at - FuBball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erftigung gestel

Einspriliche Ubersicht |

Endera.
Enderg. |_D : I_U

Halbzeitera. [ , [T
Zuseher [ o

Heimverein: Union Gross Steinbach

RN Tausch Karten Tore (Min.)
Name RNr.  Min. Gelb Grund Gelb/Rot Grund Rot  Grund

T  Spanner Stefan |_;[ |,:,_ Io_ |—;[ |,:,_ [ =i |,:,_ [- =i I

02 Rechling Andreas = o o I = [o [ T =

04  wiesenhofer wilhelm [ = o o [ = [o [ o e -

06  Falk Christian |_;[ I,:,_ ID_ |—;[ I,:,_ | =i I,:,_ [- =

07  Fink Gerald [0z =] o o [ =i [« [-- =] =

09 Pecsi Attila |_;[ Iu_ |D_ |_;[ Iu_ [ = Iu_ [ =

10 Rechling Markus [T o [  [Fear  Hf | [ N | =

11 Tsucher Richard = R [ = [ [ = oo | [eeleid. = |

12 Scharf Michael |_;[ IU_ IU_ |—;[ IU— | =i |,:,_ | =

13  MNeuhold Ernst-Peter = [ [ = [« [ =T =

14 Vot Georg [EF F [~ &b [~ =k [~ =

Ersatz

02  Leitner Florian |_;[ ||:|_ |o_ |_;[ ||:|_ [ = ||:|_ [ =

05 Ertl Richard |_;[ IU_ ID_ |—;[ IU— [ = IU— [ =l I

o0 Fnk rans 5 ol ool = o e ol =

‘IET Grass Karl | ] || ||| —r || o — o ol — = |_>|;|
[&] Fertig [ [ | [ |4 mntemnet Y

Eintragen des Spielertausches: (Verein + Schiedsrichter gemeinsam)

In der Zeile des Spielers, der rausgeht, wird jener Ersatzspieler ausgesucht, der
reinkommit.

WICHTIG: In das Feld daneben die Minute eintragen.

Im Beispiel oben wird die Nr. 7 durch die Nr. 3 in der 20. Min. ausgewechselt.

Eintragen der Karten: (nur Schiedsrichter)

Gelbe Karten: (im Nachwuchs hier blaue Karten eintragen)

In die Spalte ,,Gelb“ die Minute der gelben Karte eintragen, rechts daneben den Grund
auswahlen.

Gelb/Rote Karten:

In die Spalte ,Gelb/Rot” die Minute der gelb/roten Karte eintragen, rechts daneben
den Grund auswahlen.

Rote Karten:

In die Spalte ,Rot“ die Minute der roten Karte eintragen, rechts daneben den Grund
auswahlen.

Im Beispiel hier hatte die Nr. 10 die gelbe Karte in der 33. Min. erhalten, die Nr. 11 die
rote Karte in der 80. Min.

Hinweis: Dieses Beispiel hier ist frei erfunden und steht in keinem Bezug zu echten
Spielern des gezeigten Vereins.
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Sollte der Schiedsrichter eine Kleinigkeit vergessen, wird dies vom System sofort
aufgezeigt, wenn man auf den Knopf ,Prifen” drickt, um den Spielbericht zu prifen.

Im folgenden Beispiel hatte der Schiedsrichter auf die Minute bei der roten Karte
vergessen.
Im Feld ,Hinweis(e):“ wird aber darauf hingewiesen.

est.fussballoesterreich.at - Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfligung gestelle

FuBRball Online - Testsystem

ype: UMION &

r ¢ 0, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Hinweis{e):
i Zu einem Grund einer roten Karte
missen Sie eine Karte eingeben

{Minutel.
Allgernein | Aufst. Heim | Aufst. Ordner | Aufst. Gast Anzeigen | Einspriiche [ERITHERENS |
Enderg.
Enderg. I_D =|_°
Halbzeiterg. I_D . I_D
Zuseher I—D
Heimuersin: Union Gross Steinbach o
RN Tausch Karten Tore (Min.)
Name RNr.  Min. Gelb Grund Gelb/Rot Grund Rot  Grund
T  Spanner Stefan |_;l IU_ IU_ |—;[ IU_ | = IU_ | =i |
02 Rechling Andreas |_;l IU_ IU_ |—;[ IU_ | =l IU_ | =i |
04  wizssenhofer wilhalm |_;l IU_ IU_ |—;[ IU_ [-- =l IU_ [--- |
06 Falk Christian |_;l IU_ IU_ |—;[ IU_ [-- =l IU_ [ =
o7 Fink Gerad [EEm F [~ =6 [~ =HF [~ I
09 Pecsi Attila |_;[ |u_ |u_ |—;[ |0_ | =i |0_ [--- =
10  Rechling Markus |_;[ |u_ E Foul - |0_ | =i |0_ [--- =
11 Taucher Richard |_;[ o |_;[ [ |_;[ [ _:[ 1
12 scharf Michael [ =l o o [ =i o | B =
1% Meuhold Ernst-Peter |_;l IU_ IU_ |—;[ IU— I = IU_ [ =
4 vorseers 3 el ol = o = | ol e
Ersatz -
4| | _’I_I
|@ Fertig l_l_l_l_l_lﬂ Internet v

Vorgangsweise bei Vergehen vor Spielbeginn oder nach Spielende:
e Fur Vergehen nach Spielende bei Gelb/Ampelkarten/Ausschlissen/Anzeigen
SE als Zeitangabe statt einer Minutenangabe eintragen.
e Fur Vergehen vor Spielanfang bei Gelb/Ampelkarten/Ausschliissen/Anzeigen
SA als Zeitangabe statt einer Minutenangabe eintragen.

o Bei zusatzlichen Vergehen nach Ampelkarten darf es keinen Ausschlussbericht

geben, nach Roten Karten MUSS es einen Ausschlussbericht geben.
(Beides bis Montag 12:00 !!)
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Eintragen des Tore: (Verein + Schiedsrichter gemeinsam)

Es wird bei jedem Spieler die Minute eingetragen, in der er das Tor erzielt hat.
Bsp.: Tor durch Nr. 4 in der 15 Minute.

Schieldt ein Spieler mehrere Tore, werden die Minuten hintereinander durch Beistriche
getrennt eingetragen.
Bsp.: 2 Tore durch Nr. 6 in der 23. Min. und 66. Min.

Fallt ein Eigentor, wird dieses dadurch markiert, dass vor die jeweilige Minute ein
kleines e gesetzt wird.
Bsp.: 2 Tore durch Nr. 12, eines in der 48 Min., ein Eigentor in der 82 Min.

Zur Gegenkontrolle wird dann noch das Endergebnis eingetragen.

spe: UNION & EINMBACH

r ¢ 0, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Hinweis{e):
Ad Zu einem Grund einer roten Karte
missen Sie eine Karte eingeben

{Minutel.
Allgermein Aufst, Heim Aufst, Ordner | Aufst, Gast Schiri Anzeigen Einzpriche Ubersicht |
Enderg.
Enderg. |_5 =|_D
Halbzeiterg. I_D h I_D
Zuseher I 0
Heimuwerein: Union Grosz Steinbach i
RN Tausch Karten Tore (Min.)
Name RNr. Min. Gelb Grund Gelb /Rot Grund Rot  Grund
T Spanner Stefan m ID_ ID_ Iﬁ ID_ I ;I l_ I_ ;I I
02 Rechling Andreas m ID_ ID_ m ID_ I ;I l_ I. ;I I
04 ‘wissenhofer wilhelm m ID_ ID_ m ID_ I... =1 l_ I. =] |15
06 Falk Christian = oo | [ [-- = |- =l [za.88
07  Fink Gerald 03 - IT IU_ |—;[ IU_ [-- =l l_ [- |
09 Pecsi Attila |_;[ |u_ |u_ |—;[ |0_ | =i |_ [- =
10  Rechling Markus m ID_ IF Faul - ID— | =l l_ [--- =i |
11 Taucher Richard Fr=Er = =F [~ =k .
12 scharf Michael [ =l o o [ =i o | B =] [1g,ee2
12 Meuhold Ernst-Peter m ID_ ID_ Iﬁ' ID— I ;I ID_ I___ ;I I
14  ‘ait Gearg |_;l IU_ IU_ |—;[ IU— [ = IU_ [ = [
Ersatz -
4| | »
|@ Fertig l_l_l_l_l_lﬂ Internet v

Drickt man nun in diesem Beispiel auf den Knopf ,Prifen“ am unteren Ende der
Seite, so wurde folgende Meldung erscheinen.

\ Hinweis(e): Anzahl der erfassten Tore entspricht nicht dem Spielergebnis (4:1). |

D.h. das System berechnet automatisch das Ergebnis anhand der eingetragenen
Torschutzen inkl. Eigentore.
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Demnach wird dann das Endergebnis in diesem Beispiel auf 4:1 Kkorrigiert. Ein
fehlerhafter Spielbericht kdnnte gar nicht gespeichert werden.

Zum Abschluss wird dann der Spielbericht von allen 3 Beteiligten, Heim, Gast und
Schiedsrichter unterschrieben.

D.h. Heimverein tragt sein Passwort in das erste Feld ,Passwort® ein, der Gastverein
in die zweite Zeile, der Schiedsrichter in die 3. Zeile neben seinem eigenen
Benutzernamen.

Erst wenn alle 3 Passworter eingegeben sind, drickt man auf den Knopf ,Speichern®.

16 Pieber Christian I ,I ID_ ID_ I___ ,l ID— I___ ;I ID— I___ ;I I
19  Posch Rudalf I ,I ID_ ID_ I___ ,l ID— I___ ;I ID— I___ ;I I
Unterschrift f. Heimmannschaft: Benutzer W Passwort IT
Unterschrift f. Gastmannschaft: Benutzer W Passwort T
Unterschrift Schiedsrichter: Benutzer W Passwort IT
Speichern Abbrechen Auf dieser Seite wurden Daten verandert: @  Priifen | =
hi 5]
|£j Fertig ’_l_l_l_l_le Internet g

Nur wenn sich einer der drei vertippt haben sollte, kdme eine Fehlermeldung
,2Unterschriften nicht vollstandig oder ungultig"“.

Wenn alle 3 Passworter stimmen, ist der Spielbericht gespeichert und nicht mehr
anderbar.

@ Hinweis:

Sollte der OSB nicht zu speichern sein, da eines der 3 Passworter nicht stimmt, so ist
in jedem Fall mindestens einmal auf SPEICHERN zu dricken, auch ohne Unterschrift.
Dann ist das Spiel zwar nicht abgeschlossen, aber die Daten sind alle im System.
D.h. wenn der Schiri per Anruf bei der Hotline 1003 die Richtigkeit der Angaben
bestatigt, kann die Hotline das Spiel auf ,bestatigt” setzen und somit ordnungsgemal}
abschlieRen.
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lll. ONLINE AUSSCHLUSSBERICHT

WICHTIGER Hinweis:
Die in diesem Beispiel gezeigten Ausschlisse sind frei erfunden und entsprechen
nicht der Realitat. Die 2 betroffenen Spieler sind einwandfreie Sportler.

Es gibt grundsatzlich 2 Varianten, den Ausschlussbericht online zu verfassen.

Variante 1:

Schiedsrichter macht den Ausschlussbericht zu Hause vom eigenen Internetzugang
Dazu steigt der Schiedsrichter, wie einleitend beschrieben, in das System ein und
meldet sich mit seinem Benutzernamen und Passwort an.

Dann geht er auf den Menupunkt ,myFussball“ > ,Meine Anzeigen®.

@Hinweis:

Nicht unter ,Meine Spiele” nachsehen > dort sieht der Schiedsrichter nur die Spiele
des eigenen Vereins, falls er gleichzeitig noch als Spieler gemeldet ist.

<z} FuBball Online - Microsoft Internet Explorer zur Yerfiigung gestellt von MW ol x|
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 3 | -:,'
. ' A - e ' ) 3 A ! g
@ Zuriick - -J - Iﬂ Iﬁ _I] ‘ /- ) Suchen \:\(‘ Faworiten Q‘E ‘ M= - - i 5 ﬁ
Adresse Iféj http:fffwtest. Fussballoesterreich. atfv fintramailfw/posteingangSpeichern. do j 1 Werhseln zu

FuBball Online - Testsystem

myFulbal Kontakte Abmelden

hiuster Schiri | WYerband: S

Mein Profil

Meine Vereine -
{s)inin

Meine Spiele

Meine Besetzungen

Meine Anzeigen

Passwort

Einstellungen N

Anzeigeeinstellungen _ _ _ _ o _
miEr srrar e o nraner ruree alles Uber die wesentlichen Meusrungen in FuBballOnline und andere wichtige Informationen,
Sie kiinnen diese Seite jederzeit wieder abrufen, indem Sie auf den "FuBball Onling"-Schriftzug in der Titellziste (ganz oben)
clicken.

Willkommen bei FuBBball Online Version 3.0!
|@ IFfpersMenue/anzeigen.dorcal_convid=18cal_cachetoken=1257401221F495 ’_ ’_ ’_ ’_ l_ |Q Internet

=
4

Der Schiedsrichter kommt dann zu einer Ubersicht seiner Spiele der letzten 14 Tage.
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3 Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur Yerfiigung gestellt ¥on M - |EI|5|

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Exfras 2 | E.
7 3 M . !
- . ! - - r -
@ Zuriick O @ @ \-:;j ‘ p Suchen "z’_\s-‘ Faworiten (=] - ﬁ .‘ﬁ
Adresse I@ hktp: fFvtest, Fussballoesterreich, atff+ fperstenusfanzeigenFilter . do j Wechseln zu

FuBRball Online - Testsystem

Muster Schiri | Verband: Steirischer FY | Grupp
ryFuliball kontakte abmelden i

Meine Anzeigen

|Datum = |grﬁﬁer gleich = | |08.09.2DDS [ suchzeile hinzuf. / entf. + = Elem. / Seite |12
| Datumn =l [kleiner gleich =] [2z.09.z005 | | 3 =
) ) P ) e g P T P ey

a 22,09.2005 12:00 KM Gralisteinbach Iz Muster

Bearbeiten
4| | i
@ Fettig |_|_|_|_|_|ﬂ Internet v

Durch Markieren der Zeile mit Einfachklick und Dricken auf ,Bearbeiten“ wird der
Spielbericht gedffnet. (Funktioniert auf mit Doppelklick direkt auf das Spiel)

Auf dem Blatt ,Anzeigen“ stehen dann die Ausschliisse in der Ubersicht:

a FuBball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfiigung gestellt ¥on MW — |EI|£|

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiben  Extras 7 |a.

@Zurﬂck - - @ @ Ch |p5uchen “z’_\S"Favorlten @‘ Lf_z = M - JE B

Adresse I@ http:,l',l'thest.Fussballoesterreich.at,l'f\-',l'osb,l'tabs,l'an28|genBearb8|ten.do?cal_|d=1000?1%?(:2562511?9239838358&1:a|_c0rj whechseln zu

ar Schiri | Yerband: Steirischer PV | &

Meldungen Anzeigen Einspriche Ubersicht sruck, Gebihran

Anzeigen

| | verein| Minute [ Nachname | vorname | Funktion]

|Bearbeiten| M‘ |Lﬁschen|

Ausschlussberichte Heimverain: Union Gross Steinbach

| [Karte _[inute

[ Rote Karte 20 [14] Woit Georg Beleid.

Bearbeiten

Ausschlussberichte Gastversin: SV Iz

| [karte | Minute|Name _____|Grund |aB7]
[ Rote Karte 70 [02] Hackl Martin Beleid.

Eearbeiten
Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I

Okl Speichern I Abbrechen I Auf dieser Seite wurden Daten verdndeart.: o

< I_'lJ
7

€] Fertig |_|_|_|_|_|ﬂ Internet

Man sieht am Ende der Zeile eines Ausschlusses, dass in der Spalte ,AB“ noch keine
Markierung drin ist, d.h. hier wurde noch kein Bericht gemacht.
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Durch Markieren/Bearbeiten oder Doppelklick direkt auf den Spieler 6ffnet sich der
Ausschlussbericht fur den betreffenden Spieler.

a Fufiball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥Yerfiigung gestellt yon FMYF - |EI|5|

Datei  EBearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 ‘ 11."

@ Zuriick. - \-) - |ﬂ @ Lh | /i__\] Suchen *Favuriten €‘}| [_':v :; - - _J ﬂ ﬁ

Adrasse IEI http:,I',I'thest.Fussballoesterreich.at,l'Fv,l'u:usI:u,l'ausschlussBerichtBearbeitenStateEnter.du?cal_id=IDDD?ij Wechseln zu

FuBball Online - Testsystem

Muster Schirni | Werband: Stei

e 0 2005-00-22, . Union Gross Steinbach : SV Ilz

Ausschlusshericht Heimverein: Union Gross Steinbach
Minute I—S':'

Karte IRnte Karte ;I

Spieler |[14]voit Georg =l

Ausschlussbericht Drucken

Erfolgte Ausschluss aufgrund einer ¥Yerwarnung? r ia

Hatte der Spieler die realistische Magl. den Ball zu spielen? O ia

YWo war der Ball zum Zeitpkt. des ¥ergehens? |
Entfernung des SR zum Tatort 0,00

¥Yerliel der Spieler anstandslos das Feld? r ia

Musste der gef. Spieler verletzt ausscheiden? r ia

Yergehen |p.|.i4

=173 Abbrechen auf dieser Seite wurden Daten werdndert.:

€] Fertig I_ I_ I_ I_ I_ |4 Internet

w

Nach Eingabe aller Daten driickt man dann auf ,OK* und kommt zur Ubersicht zurtick.
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3 Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur Yerfiigung gestellk won M - 0| x|

Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 | l','

eZurUck - O - @ @ Lh|/':_j5uchen E":?Favnriten @| E:rzv :ﬁ - - _J ﬁ .'3

Adresse IE http:/fFvtest Fussballoesterreich, atfFv fosbfausschlussBerichtSpeichern. do j \Wechseln zu

FuBball Online - Testsystem

Muster Schiri | Werband: &

¢ 0, 2005-09-22, , Union Gross Steinbach : 8V Iz

Allgernein Aufst, Aufst, fufst, Meldungen Anzeigen Einspriiche Ubersicht

Anzeigen

|Bearbeiten| |Neu| |Ln':'\5chen|

Ausschlussberichte Heimmverein: Union Gross Steinbach

“karte  [sinute|Name  [rund [a62|

r Rote Karte S0 [14] Voit Georg Beleid, =

Bearbeiten

Ausschlussberichte Gastverain: SV Iz

korte | sinuteNome |Grund | ag2|

r Rote Karte 70 [09] Hackl Martin Beleid,

Bearbeiten

Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I

Okl Speichern I Abbrechen S dizazy Soite gudlen Defen verdndart s W

w
4| b

|&] Fertig l_ I_ I_ ’_ I_ |4 Internet >

Jetzt sieht man, dass beim ersten Spieler der Bericht erledigt ist, siehe Markierung in
Spalte ,AB".

Und jetzt das WICHTIGSTE zum Schluss!

Erst wenn die Berichte fertig sind, und diese Ubersichtsseite mit SPEICHERN
gespeichert wurde, sind die Ausschlussberichte im System.
Wenn ein Schiedsrichter seinen Bericht aus dem Netzwerk mittels ,Drucken® fur sich

selbst ausdruckt, bedeutet das noch lange nicht, dass er online auch gespeichert
wurde.

Bei Bedarf kann der Schiedsrichter natirlich auch eine Anzeige hinzufligen, in dem er
in der Liste ,Anzeigen“ auf den ,NEU“-Knopf drickt.

Variante 2:
Schiedsrichter macht den Ausschlussbericht direkt am Sportplatz

Nachdem auf dem Blatt ,Ubersicht‘ die Roten Karten eingetragen wurden und
gespeichert wurden, wechselt der Schiedsrichter direkt auf das Blatt ,Anzeigen®.

Anleitung Schiedsrichter V1.4 -18 - © 2009 StFV, Boris Pruntsch netzwerk@stfv.at



Dort sieht er die Ausschlisse in der Ubersicht und verfahrt gleich wie bei Variante 1
beim Verfassen der Berichte.

< FuBball Online - Microsoft Internet Explorer zur Yerfiigung gestellt von MW -1of x|

Datei Bearbeiten  Ansicht  Eavoriten  Extras 2 | ':,'

Zuick « () - <t .ﬁ ) Suchen “.{'n" Favariten £ _\, :.\'_ - - i ¥
2 ], XY O 2=

Adresse I@ http:,l',l'fvtest.Fussballoesterreich.at,l'Fv,l'osb,l'tabs,l'anzeigenBearbeiten.dc-?cal_id=1000?1%?(:2562511?9239838358&cal_c0nvid=l&cal_cachej Wechseln zu

FuBball Online - Testsystem

Test Heim | Verband: Steirischer FY | Gruppe: Union steinbach | 25:31 | v

s ¢ 0, 2005-09-22, ., Union Gross Steinbach : sV Ilz

Allgemein Aufst, Heim Aufst, Ordner | Aufst, Gast Meldungen Anzeigen Einspriche Ubersicht Gehilhran
Anzeigen

|Bearbeiten| |Ne_u| |Léschen|

Ausschlussberichte Heimwversin: Union Gross Steinbach

karte  [virmte[ame  [6rund [222

' Rote Karte 20 [14] Woit Georg Belaid.
Bearbeiten
Ausschlussberichte Gastversin: SV Ilz
O Fote Karte 70 [09] Hackl Martin Beleid,
Bearbeiten
Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I
Okl Speichern | Abbrechen | Auf dieser Seite wurden Daten verindert. ! o
-
J T
[&] |4 Inkernet v

Einziger Unterschied:
Da in diesem Fall ja noch immer der Heimverein der eingeloggte Benutzer ist, MUSS
der Schiedsrichter hier mit seinem Passwort auf ,SPEICHERN® dricken.

Anzeigen verfassen:

Dazu klickt man auf dem Blatt Anzeigen unter der Rubrik Anzeigen auf den NEU-
Knopf, tragt Verein, Funktion und Name der Person ein und verfasst die Anzeige
gleich wie einen Ausschlussbericht. Nach dem Fertigstellen mit dem OK-Knopf nicht
vergessen das Blatt Anzeigen mit SPEICHERN abzuschlieRen.

@ Hinweis:

Begeht ein Spieler nach einer Ampelkarte ein weiteres Vergehen, so darf niemals ein
Ausschlussbericht verfasst werden, sondern nur eine Anzeige.

Bei der Anzeige wird dann Verein, Name Spielers, als Funktion ,Spieler®, als Grund
z.B. ,Beleidigung nach Ampelkarte“ und die genaue Beschreibung eingetragen.

D.h. also bei Beleidigungen nach einer bereits gezeigten Ampelkarte kann niemals

eine Rote Karte am Spielbericht eingetragen werden, sondern nur die Ampelkarte.
Die Beleidigung wird dann in der Anzeige verfasst.
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IV. ANHANG

Was ware wenn ...
(1) ... Spielerpasse nicht in Ordnung sind.

Auf dem Blatt ,Schiri“ gibt es die Moglichkeit, mangelhafte Spielerpasse hinzuzufiigen.

a http://F¥test.fussballoesterreich.at - Fuliball Online - Microsoft Internet Explorer zur Yerfigung gestellt 'y - |EI|5|

FuBRball Online - Testsystem

Verband: Ste

r r 0, 2005-04-22, ; Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Allgemein Aufst, Heim Aufst, Ordner Aufst, Gast Schiri | Mealdungen Anzeigen Einspriche Uberzicht
Schiedsrichter
SR-NF. |1 po0ooo Name | zter Womame | cohjp
Strasse Hausnummer PLZ /Ort ¢
Tel Biiro Handy |ne7e go9 44 55 Email |irfo@schiri. at

=13

Assistent 1 I ,i
Assistent 2 I - l
Beobachter I

Status Iuorbereitet YI (bereits 13 durch SR unterschricben)

Spielbeginn verspitet r Spiel abgebrochen |

Spielerpasse nichtin Ordnung? r

“sveler  lound |
Meu||Bearbeitan| |Léschen

Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I

Okl Speichern | Abbrechen | Auf dieser Seite wurden Daten verandert; © SR nicht angetreten I T
| _'H
4

1]
|@ Fertig I_ l_ l_ l_ l_ |0 Internet

In der zuerst leeren Liste ,Spielerpasse nicht in Ordnung?“ gibt es den Knopf ,Neu*.
Driuckt man darauf, 6ffnet sich das Fenster ,Spielerpassdaten®.

Der betreffende Spieler muss nur aus der Liste ausgewahlt werden und der jeweilige
Grund bei nicht korrekten bzw. nicht vorhandenen Spielerpassen angegeben werden.
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test.fussballoesterreich.at - Fullball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfigu

FuBball Online - TestsystelTn

s r 0, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Spielerpassdaten

Spieler I[D4] wiesenhofer Wilhelm ;I

Passart IFS

Grund [y 1234557590] ]
= >
ok I Abbrachen auf dieser Seite wurden Daten verandert: © _I
-
|i&] Fertig |4 mternet .
Nach Drucken auf Knopf ,Ok" wird der Eintrag in die Liste Gbernommen.
/4 http:/ /fvtest.fussballoesterreich.at - FuBball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfugu -0 x|
Tel Biiro Handy |0c7c 229 44 55 Emall |info@schiri, at B
(=13
Assistent 1 I YI
Assistent 2 I ,I
Beobachter I
Status Iuorbereitet ,I (bereitz 1x durch SR unterschriebean)
Spielbeginn verspitet | Spiel r
abgebrochen
Spielerpisse nichtin |
Ordnung?
" spieler  lomund
I- Wiesenhoter Wilhelmn WA 1234567890
Meu |Bearbeiten| |L|'jschen|
Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I
Okl Speichern I Abbrechen I auf dieser Seite wurden Daten verandert,: § SR nicht angetreten I =
4 | o]
[&] |4 mternet .

Derzeit muss der Schiedsrichter das Feld ,Spielerpasse nicht in Ordnung?“ noch
selbst markieren und das Blatt ,Schiri“ speichern. In Zukunft wird das Feld aber
automatisch markiert, sobald mind. 1 Spielerpass in die Liste eingetragen wird.
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(2) ... der bereits 1x unterschriebene Spielbericht (Status ,,vorbereitet“) vor
Spielbeginn nochmals geandert werden muss:

Fall 1: Kurz vor Spielbeginn verletzt sich ein Spieler.
Fall 2: Der Schiedsrichter muss einen Spieler vor Spielbeginn ausschlie3en, der
Verein darf auf 11 Spieler erganzen.

In beiden Fallen musste der Schiedsrichter den Spielbericht ausnahmsweise
nochmals ,aufsperren®.

Dazu geht der Schiedsrichter auf das Blatt Schiri und andert den Status handisch
zurlck auf den Status ,in Bearbeitung®.

Gespeichert wird wieder durch Eingabe des Passwortes und Dricken auf den Knopf
»~opeichern®,

Der so neuerlich geoffnete Spielbericht kann von Heim oder Gast wieder bearbeitet
werden.

WICHTIG !I!

Wenn der Schiedsrichter handisch auf ,in Bearbeitung“ andert, muss er vor Verlassen
der Kabine den Spielbericht auch wieder handisch ,zusperren®.

Dies geschieht durch Andern des Status auf ,vorbereitet* > Eingabe Passwort >
Dricken auf ,Speichern®.

3 http:/ /fvtest.fussballoesterreich.at - Fullball Online - Microsoft Internet Explorer zur ¥erfigung ge - |El|ﬂ

FuBball Online - Testsystem

WVerband: Steirizcher FW | Gruppe: UNION &

r r 0;, 2005-04-22, , Union Gross Steinbach : Usc Rogner Bad Blumau

Allgermein Aufst, Heim Aufst, Ordner Aufst, Gast Schir | Meldungen Anzeigen Einzprache Ubersicht

Schiedsrichter

SR-Nr. |4 npoooo MName |1 oper Yomame | iy
Strasse Hausnummer PLZ/Ort i
Tel Biiro Handy |ng7e 229 44 55 Email |05 s chivi, at
13

Assistent 1 I - I
Assistent 2 I - I
Beobachter I

Status Iin Bearbeitung ,I (bereits 1x durch SR unterschrieben)

Spielbeginn verspatet i Spiel abgebrochen |

Spielerpasse nicht in Ordnung? |-

" Jepeler —— lond |

1 Wiesenhofer Wilhelm WA 1234567890

Heu||Bearbeiten| [Lizchen
Unterschrift: Benutzer IMusterSchiri Passwort I".."l

Speichern | Abbrachen I AU dieser Seite wurden Daten verdndert,: % SR nicht angetreten =

4| | o]
@ FT T T T s ;
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(3) ... das Spiel abgebrochen wird:

e Zuerst evtl. Auswechslungen und Karten im Blatt Ubersicht eintragen.
e Blatt Ubersicht nur SPEICHERN ohne Unterschriften.

e Dann auf das Blatt Schiri wechseln und den Knopf ,Spielabbruch® drticken.
|

Spielabbruch
im - TeStSHEY Gast (KM)

Schiedsrichter
MName |Muster Schiri
Telefon

Assistent 2 zuordnen

erter Offizieller zuordnen

Beobachter zuordnen Unterschrift Schisdsrichtor:
nnnnnnnnn

Status [yorbareitet = Spial absagen | | Spialabbruch | (bereits 1x ¢ Passwort

zginn verspatet | plal abbregin b schiiaian }

e Unter ,Grund® ist eine der 4 Moglichkeiten
(Witterung/Insultierung/Spieleranzahl/ Sonstiges) auszuwahlen.

¢ In das Kommentarfeld kommt die Schilderung des Abbruchs.

e Abschliefend wird mit Username und Passwort mit dem Knopf ,Spiel
abbrechen® abgeschlossen.

(4) ... einer der Gegner nicht antritt:

Auf den Blattern ,Heim“ und ,Gast" gibt es jeweils ein Feld ,,Gegner.. nicht
angetreten®.

Wenn also z.B. der Gastverein nicht kommt, so macht der Heimverein seine eigene
Aufstellung und zusatzlich markiert er auf dem eigenen Blatt ,Heim" das Feld
...Gegner.. nicht angetreten®.

Zum Abschluss speichert der Schiedsrichter das Blatt Schiri mit seiner Unterschrift.
Im Falle von ,Gegner nicht angetreten® bleibt der Status somit auf ,vorbereitet®.

(5) ... ein Funktionar die Unterschrift verweigert:

Verweigert nach dem Spiel einer der zwei Funktionare die Unterschrift oder ist gar
nicht mehr anwesend, so kann der Schiedsrichter seinen eigenen Usernamen an die
Stelle des Funktionars setzen.

Beispiel:

Gastverein verweigert Unterschrift > Schiedsrichter Uberschreibt den Usernamen des
Gastfunktionars durch seinen eigenen. Er muss dann nur sein Passwort zwei mal
eintragen. Einmal bei Gast und einmal bei Schiri.

(6) ... ... das Spiel mit ,Spielbeginn verspatet” beginnt:

An Stelle des Kastchens ,Spielbeginn verspatet® gibt es nun ein Textfeld, wo man
direkt den Grund der Verspatung eintragen kann.
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Kurzanleitung Online-Spielbericht

Kontakte:

Telefon-Hotline an Meisterschaftswochenenden: 1003 gratis von Vereinshandy
(von extern 0676 / 88944 1003)

Fragen zum Netzwerk StFV (Mo-Fr) Email: netzwerk@stfv.at

(von extern 0676 / 88944 5566) 5566 gratis von Vereinshandy
Fragen zu Notebook und Datenkarten (Mo-Fr): Email: support@stfv.at

(von extern 0676 / 88944 4444) 4444 gratis von Vereinshandy

Checkliste Online-Spielbericht

Vor dem Spielbeginn durch Verein:

Login mit Username/Passwort

-MyFuBball* > Meine Spiele“ > Spiel 6ffnen

Blatt Heim > ,Voraufstellung tbernehmen® > Speichern mit Benutzer/Passwort

Blatt Gast > ,Voraufstellung Gbernehmen® > Speichern mit Benutzer/Passwort
Aufstellungen kdnnen bis zur Sperre durch Schiedsrichter noch beliebig oft geandert
werden (Knopfe ,Start, ,Ersatz®, ,Entfernen” verwenden)

Vor dem Spielbeginn durch Schiedsrichter:

Blatt Schiri > Schiri mit ,zuordnen® aus der DB suchen

(bei ,Name beginnt mit“ nur Nachname eingeben!!!)

Speichern mit Benutzer/Passwort

(wenn Passwort ,nicht funktioniert* oder kein Schiri vorhanden > Knopf ,SR nicht
angetreten® driicken > Heimverein unterschreibt das Blatt Schiri)

Spiel muss sich vor Anpfiff im Status ,vorbereitet” befinden!!!

Nach dem Spiel > Blatt Ubersicht:

Endergebnis/Halbzeitstand eintragen

Spielertausch in der START-Aufstellung eintragen!!!

(ausgenommen eingewechselte Ersatzspieler, die wieder rausgenommen werden)
Bei gelben Karten, Ampelkarten, roten Karten immer Min. und Grund angeben!!!
Karten fiir Spieler immer dort eintragen, wo der Spieler mit Nr. am Beginn der
Zeile steht.

d.h. also bei Ersatzspieler Eintrag beim jeweiligen Ersatzspieler unten in der
Ersatzaufstellung.

Minuten der Tore fiir Torschiitzen immer dort eintragen, wo der Spieler mit Nr.
am Beginn der Zeile steht.

Eintragen der Tore:

o Einfaches Tor > Minute des Tores beim Spieler eintragen (nur Zahlen)

Mehrere Tore pro Spieler > Minuten durch Beistrich trennen (z.B. 23,45,67)
Eigentore > Kleines e vor die Minute setzen ( z.B. 23,45,e67)

Tore aus Strafsto3 (Penalty) > Kleines p vor die Minute setzen (z.B. p43)

Tore beim Elfmeterschielen im Cup > keine Minute, sondern ,em* plus
Reihenfolge des Schitzen (em1,em2,em3,em4, usw.)

O
O
O
O

Checkliste Online-Ausschlussbericht
Login durch Schiedsrichter mit Username/Passwort
~,MyFuBball“ > ,Meine Anzeigen* > Spiel 6ffnen > Blatt Anzeigen
Jede einzelne rote Karte 6ffnen > Bericht eintragen > OK drlicken
ACHTUNG: Ausschlussberichte sind erst dann fix gespeichert, wenn das Blatt
»LAnzeigen“ (Ubersicht aller Ausschlisse/Anzeigen) mit Benutzer/Passwort gespeichert
wurde.
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